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11. ManazZérske zhrnutie:
kratka anotacia, klI'iCové slova
Dnesné stretnutie sme venovali nasej téme : Sut'aze , kvizy a iné formy zabavnych aktivit
Detsku hravost’ je dobré vyuZivat’ aj na hodinach matematiky. Nenutené formy , ktoré nam
pomahaju motivovat’ ziakov st rozne tematické hry, kvizy, interaktivne cvienia. Za zabavné
aktivity povazujeme aj matematickt sut'az KLOKAN. Poméha rozvijat’ matematické
schopnosti ale aj sutazivost’ deti.
KTlucovée slova: sut'aze , kvizy, zdbavné aktivity

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Privitanie, oboznamenie s témou Sut'aze , kvizy a iné formy zabavnych aktivit

2. Vyskusanie si danych hier, ukazky

3. Diskusia

Sutaze , kvizy a iné formy zédbavnych aktivit vyuzivame niekedy na zaciatku hodiny ako
vhodnt motivéciu hlavne u mladSich Ziakov. Vhodné st obdobia aj na konci Skolského roka ,
kde preferujeme hlavne sut'azné kvizy , kde si ziaci hravou formou opakuju ucivo. Ukazka
roznych tloh:

Uhadni &islo: Ziak sa postavi za tabul'u, napise &islo v uréenom obore (napr. do 20, 100...).
Ostatni Ziaci hadaju, aké ¢islo je napisané. Ziak za tabul'ou hovori, &i je mensie, alebo vidsie.
Kto uhadne, vymeni sa so Ziakom za tabul’'ou. Ciel'om je precvicovanie a urovanie Cisel na
Ciselnej osi.

Upratovanie : Ziaci dostant priklady na nasobenie. Pred tabul'ou st polozené dve nadoby. Do
jednej hadzu priklady, ktorych vysledkom je napriklad nasobok cisla 5, do druhej napriklad
nasobky ¢isla 7 a podobne.




Matematicka gulovacka: Ucitel’ urobi z papiera gule, na ktoré napiSe priklady, ktoré je po-
trebné rychlo z hlavy vypocitat. Potom vytvori zo ziakov dva rady. Na povel si dvojice
vymenia gule, priklad vypocitaju a vysledky postupne nahlas hovoria. Potom si vymenia

v rade miesta a opit’ si vymenia medzi sebou aj papierové gule. Opit’ priklady vypocitaju.
Hru méZete opakovat’ napriklad patkrat. Retazové skusanie: Ziaci sa navzajom skusaju tak,
ze si davaju jednoduché priklady, ktoré majt rychlo a z hlavy a vypocitat. Kto povie zly
vysledok, vypadava z hry. Obmena: Pred tabul'u pride napriklad pat’ Ziakov. Do skusania
ucitel’ nezasahuje. Prvy ziak dé priklad druhému. Ten ho vypocita. Ked’ odpovie, povie pri-
klad tretiemu. A tak sa v skiiSani stale pokraduje. Vzajomné skusanie skupin :Dal$ou meto-
dou moze byt napriklad vzdjomné skusanie skupin. Ucitel’ rozdeli Ziakov do skupin. Za ur-
ity Casovy limit si kazda skupina pre int skupinu pripravi niekol’ko matematickych prikla-
dov. Potom si ich navzajom odovzdaju, ¢lenovia skupin pich vypocitaju a po vypracovani
prezentuju pred triedou. Opakovanie nasobilky pomocou vrchnacikov : Vytlacte si kolieska
s prikladmi a vysledkami a nalepte ich na vrchnaciky tak, ze na vrchnu ¢ast’ vrchnacika na-
lepite priklad a zospodu vrchnacika nalepite vysledok. Takéto vrchnaciky mozete pouzit’ pri
opakovani nasobilky. Postupne si ziaci berti vrchnaciky s prikladmi a vysledok si skontrolu-
ju otocenim vrchnacika. Velkll popularitu mé aj Pexeso : Rozlozte ziakom pred seba kar-
ticky s prikladmi a povedzte im, aby hl'adali a prikladali k nim karticky s vysledkami. Ale-
bo naopak maju vysledok a zist'uju, ktoré ¢isla musite vyndsobit’, aby ste dostali dany vy-
sledok. Na hodinach matematiky mozeme uskutocnit’ sitaz v stavani skladacky TAN-
GRAM, ktora je najstar§im znamym mechanickym hlavolamom na svete. Tangram je hla-
volam, pomocou ktorého sa da dobre trénovat’ tvorivy sposob myslenia, konstruktivna
predstavivost’ a zmysel a cit pre geometrické obrazce a ich zdkonitosti. Kazdoro¢ne sa za-
pajame do matematickej sut'aze Matematicky klokan. Kazdoro¢ne sa do nej zapéja 6 milio-
nov ziakov v 80tich krajinach sveta. Ulohy v teste st zaujimavé, na ich riesenie je potrebny
skor zdravy sedliacky rozum ako naro¢na matematika. Pri kazdej ulohe Ziaci vyberaju
spravnu odpoved’ z piatich pontknutych moznosti. RieSenie uloh podporuje v ziakoch lo-
gické myslenie. Ulohy st hravé, ukazuji Zziakom, Ze aj matematika moZe byt zaujimava.
Ziaci sa uéia podat’ vykon v uréenom &ase, pracovat’ s odpovednymi harkami. Tieto skuse-
nosti neskor vyuziju pri dolezitych testovaniach alebo na prijimacich sktSkach.

ModzZeme vyuzivat’ vytvorené hry milionar podl'a danej tematiky napriklad na portaly Zbo-
rovna.sk, alebo online http://milionar.hra-hry.sk/online-hra-milionar.html Obl'ubené su
aj a/ kryptografy : Kol'ko Stvorcov je na obrazku...

b/ farby a obrazky : ktoré Cislo je ukryté ?

@ KRYPTOGRAF



http://milionar.hra-hry.sk/online-hra-milionar.html

13. Zavery a odporicania:
Zapisat’ a poslat’ spravu o ¢innosti klubu.
Sutaze , kvizy a iné zabavné aktivity je dolezité pouZzivat’ na naSich hodinach napriklad
v ivode ako motivacia k danému ucivu, ale mézeme pouzivat’ aj na upeviiovanie uciva, alebo
v zavere hodiny na zopakovanie hravo . Blizi sa koniec $kolského roka a mézeme vyuzit’
sutazivost’ nasich ziakov na zavere¢nych hodinach, ale aj ako celorocné opakovanie v danom
ro¢niku na vhodne zostavenom miliondrovi. Do porucujeme vyuzivat podobné aktivity
nielen na matematike.
Pripravit’ nasledovnu tému : Diskusia a reflexia vysledkov maturitnych skasok

14. Vypracoval (meno, priezvisko) | Bozena Horvathova
15. Datum 20.5.2022
16. Podpis
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18. Datum 20.5.2022
19. Podpis
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Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium Augusta Horislava Skultétyho, Velky Krtig,

Datum konania stretnutia: 19.5.2022

Trvanie stretnutia: 0d..13,40..hod

do 15,40...hod

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

c. Meno a priezvisko Podpis InStitucia

1 Mgr. Bozena Horvathova Gymnazium AHS Velky
Krtis

2 Ing. Jozef Melisko Gymnazium AHS Velky
Krti$

3 | Ing. AlZbeta Siskova Gymnazium AHS Velky
Krtis

4 PaedDr. Pavel Antolov Gymnazium AHS Velky

Krtis




